KES Vysatina 2012-2013

Pravidla pro mladSi Zaky

Mladsi Zaci hraji podle pravidel fotbalugrito odliSnostmi:

Hraci plocha : je nai&u poloviny fotbalového isté / 44 x 60 m /, postranitéra Kist¢ u brankové
konstrukce je soutin¢ s malym vapnem. Velikosti8te Ize uvazovat s toleranci az 5m. / viz. nékres /
Vymezeni kist¢ je pomoci nizkych met barevmdliSenych v mistech vymezujici pokutové tzemi a
palku hiidts. PU je vymezeno 12 x 12,mpravidla soutZné s¢arou pokutového Uzemi. Z¥a /
pomysina/ PK je ve vzdalenosti 7 m od brankiAng.

Hraje se s 7 heda brank@éem. Maximalni poet hr&u do utkani je 18.

Hraci doba : 2 x 30 min, s 15 mikgstavkou

Mi¢ : hraje se s miem o velikostic. 4 / v gipack, ze nebude k dispozici, musi byt sehrano i &mi
jiné velikosti /.

Branky : 5x2m

Stridani hréu : letmé /hokejové/ bez striktnich omezeni.

Pravidlo o ofsajdu : pravidlo o ofsajdu plati v gt@ru mezi brankovodarou a hranici pokutového
Gzemi.

Zakazana hra : 1. pokud je zahrana malaidpbrankd ji nesmi chytit rukama. V tomtdaipads bude
naiizen PK.

2. kroky brank#e v PK se nepdtaji, jakmile poloZzi mi na zem, riZze hrat pouze nohou. \fipad
opétovného chyceni mié rukou je nézen PK.

3. brank#& nesmi z vlastniho PU vykopavatep milku hiisté bez dopadu nié na zem / ani half-
volejem /, ale smi niivyhodit rukou pes pilku.

Standardni situace : autové vhazovani se provadiovtdnim, rohové kopy jsou rozehrany asetiku
pomezni a brankowéry (z rohu Kste).

Technickd zéna se vyhrazuje za brankou hlavnit&t¢hza brankovogarou.

V prostoru technické zény se mohou zdrzovat posabwy uvedené v zapise o utkani.
Neuzavené, postupové saiie.

« Cl. 7 — Risobeni hr&i ve wkovych kategoriich

1. Nastoupeni ve vy35Ekové kategorii — podle &, ¢l. 69.
- mladSi gipravka za starSitfpravku,



- starSi pipravka za Zaky,
- Zaci za dorost,
- dorostenci za dosfe

Divky v kategorii pripravek a Zzakyi mohou startovat ve druZstvech Zak s tim, Ze mohou
byt o jeden rok starSi nez Zaci pisluSné ¥kové kategorie.

Vékové kategorie mladezZe pro sétni raznik 2012/2013 :
a) v sowkZich starSiho dorostu hiaarozeni
od 1. 1. 1994 a mladsi

b) v soutzich mladSiho dorostu hiigdnarozeni
od 1. 1. 1996 a mladsi

C) v soutzich starSich z&khr&i narozeni

od 1. 1. 1998 a mladsi

d) v soutzich mladSich zakhr&i narozeni

od 1. 1. 2000 a mladsi

e) v sowtzich starSichifpravek hréi narozeni
od 1. 1. 2002 a mladsi

f) v soukzich mladSich ifipravek hréi narozeni
od 1. 1. 2004 a mladsi

Zak mize byt zéazen do sodki fotbalu nejdive v pfibchu kalend&niho roku, v 8mz dovrsil 6
let.

V soutZich starSich Z&kmohou startovat héas vymenitelnymi koliky.

V mistrovskych sowZich KFS Vyseéina je mozno ve vSech Zakovskych sdith provadt tzv.
»hokejové stidani“ hr&ua.

V prabéhu utkani je mozno libovotnv prerusené ie zapojovat do hry viechny Beauvedené
v zapise o utkani (nejvySe 18 by Pri tom musi byt dodrZzen maximalni povolenyégbhr&u
na Histi. To neplati v poslednich deseti minutach \auaikstarSich Zdk kdy lIze stidat pouze
standardnim zjsobem, nejvySe v3ak 2 kg Vystidat spoluhrée mohou i ti, ktél se jiZz redtim
do utkani zapojili.

Do zapisu o utkani se uvedeisla dreg jednotlivych hréa jako dosud, ale ht§ ktefi jsou
nasazeni od zZatku nemusi jiz migisla 1 — 11.

Vyména hr&a musi byt oznAmena HRqedem (s vyjimkou zrami hr&e) a i pristim geruSeni
hry se provede co nejrychleji, aby nedochézelotiéam hracihéasu.

Hr&i, ktefi jdou na kiste, musi byt pipraveni u stidacky v prostoru sedovécary. Hr&i, kteti ze
hry odchazeji mohouii$te kdekoliv, tedy i na opmé stras hiiste, u branky apod.

Neni omezen celkovy pet stidani, ani jednoho hé&, vynenény hr& se niize zapojit do hry
kdykoliv vySe uvedenym Zgobem.

Za spravné provédi vymeény hr&u i jejich spravny péet na hraci ploSe zodpovida vedouci
druZstva a trenér. Vifpad, Ze HR zjisti vysSi pet hr&u z jednoho tymu na hraci ploSe, hru
prerusi a ze hry vykaze hug@ ktery giSel do hry jako posledni. Hru naslédmahaji méem
rozhodtiho v misg, kde byl mé v okamziku peruseni hry.

Rozhodi nezaznamenava vymy hr&u do zapisu o utkani.

Rozhodi nema za povinnost taxat&mastavit 30 sekund za kazdou provedenousmwmposoudi
v3ak, kolikéasu bylo promarmno €mito vyménami a dobu hry nastavi individuéln

V soutznich utkanich mohou hiianastoupit do utkani s libovolnyndisly od 1 do 99Cisla na
dresech musi souhlasitisly uvedenymi u jejich jmen v Zapise o utkani. &most @islovani
hr&a potvrzuje kapitan druzstvagd utkanim svym podpisem.



